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Racconto di un’Alternanza Scuola-Lavoro
di costruzione di giochi da tavola (e molto altro...)
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Organizzato da:
POPMAT - Dip. di Matematica
FABLAB - Dip. Ingegneria e Scienze dell’Informazione

Co-Finanziato da:
INAAM (Istituto Nazionale di Alta Matematica)
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FablLab: un laboratorio per creare
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Student™ di scuole superiori protagonisti dellASL

Dialogo attivo con enigmi, indovinelli e giochi
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Un protocollo di disseminazione

Alternanza Scuola-Lavoro
SVIluppo e creazione
N collaborazione con FablLab

|

Societa
Donazionl, Eventl a tema




Johann Carl Friedrich Gauss
1777-1855

Nazionalita:
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\ tedesca
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algebra, geometria,
< teoria dei numeri,
-2 tatistica...

Principali scoperte
Algebra: é il primo a dimostrare il
Teorema Fondamentale dell'Algebra.

Geometria: determina quali poligoni
regolari possono essere costruiti solo
con riga e compasso.

Statistica: inventa il metodo dei minimi
quadrati e scopre la variabile causale
normale, detta gaussiana, che descrive
il comportamento degli errori di
misurazione.

Curiosita: gia alle elementari Gauss
riesce a sommare i primi 100 numeri
interi all'istante notando che
formavano 50 coppie ognuna di
somma 101.

Emmy Noether

= 1882-1935

(

o

Nazionalita:
tedesca

Ambiti di studio:
fisica matematica,
teoria degli anelli e
algebra astratta.

Principali scoperte

Scopri il teorema di Noether che
afferma che a ogni simmetria della
lagrangiana, owvero la funzione che
definisce la dinamica di un sistema
fisico, corrisponde una quantita
conservata.

Oggi & conosciuta come la madre
dell'algebra moderna.

Curiosita: dopo poche settimane
dalla sua morte Alberte Einstein ne
scrisse un necrologio sul New York
Times, la ricordera come “il piu
importante genio creativo della
matematica da quando le donne
hanno accesso all'istruzione
superiore”.

Carl Friedrich
Noether

Germain

Joseph-Louis
Lagrange

Maria Gaetana
Agnesi

.")',‘,i
124

- 4
i

Evariste
Galois

Lovelace

Calcola Chi

Sofla Cecchetto, Linda Buio, Cecillia Perbellini
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Geometria: determina quali poligoni
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con riga e compasso.

Statistica: inventa il metodo dei minimi
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interi all'istante notando che
formavano 50 coppie ognuna di
somma 101.
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1882-1935

Nazionalita:
tedesca

Ambiti di studio:
fisica matematica,
teoria degli anelli e
algebra astratta.

Principali scoperte

Scopri il teorema di Noether che
afferma che a ogni simmetria della
lagrangiana, owvero la funzione che
definisce la dinamica di un sistema
fisico, corrisponde una quantita
conservata.

Gauss

Oggi & conosciuta come la madre
dell'algebra moderna.

Curiosita: dopo poche settimane
dalla sua morte Alberte Einstein ne
scrisse un necrologio sul New York
Times, la ricordera come “il piu
importante genio creativo della
matematica da quando le donne
hanno accesso alliistruzione
superiore”.

Sophie
Germain

Sofla Cecchetto, Linda
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Immagine 2

Nelle caselle contrassegnate con % si
possono posizionare le pedine con |
numeri 1l 2, 3, 4.

Nella casella contrassegnata con 4 si
possono invece posizionare solo le pedine
con | numeri 2 o 3.

Be4After

Linda Franceschini
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Per INTEGRARLE
nei propri lavori.

Perché erano nello
STESSO gruppo di
studio.

Per pubblicare piu
lavori in SERIE.

Per garantirsi
un successo
ESPONENZIALE.
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Sfida il giocatore 5"
posti alla tua destra!
Chi perde mostra un
personaggio al
vincitore!
Problema:
“Trova la parola che
ha una correlazione
contutte e 5 le
seguenti: Pensiero
Colore Arco Fiorentina
Nome ™

~ . . 0
Sfida 1l giocatore 3

posti alla tua sinistra!
Chi perde mostra un
personaggio al
vincitore!
Problema:

“Un plotone di soldati
é composto da 3
colonne e 15 righe. Le
righe sono distanti tra
loro di 2 metri. Quanto
e lungo il plotone?”

Sfida il giocatore 2'
posti alla tua destra!
Chi perde mostra un
personaggio al
vincitore!
Problema:

“Un topo e mezzo in un
minuto e mezzo mangia
un pezzo di formaggio
e mezzo. Quanti topi
servono per mangiare
60 pezzi di formaggio
in 30 minuti? "’

Sfida il giocatore V4
posti alla tua sinistra!
Chi perde mostra un
personaggio al
vincitore!
Problema:
“Quante volte si puo
sottrarre un biscotto da
una scatola con 100
biscotti?”’

Inquadra il QR code e sfida

un altro giocatore.

Il primo che risolve I'enigma
entro il tempo stabilito
nel regolamento, vince.

Chi perde deve mostrare
una carta al vincitore.
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Inquadra il QR code e sfida
un altro giocatore.
| primo che risolve |'enigmc1
entro il tempo stabilito
nel regolamento, vince.
Chi perde deve mostrare
una carta al vincitore.

Bot Telegram

Verdiana Pasqualini
e tutto Il team dell’alternanza

Martin Gardner

DARIO DE TOFFOLI i "OME BUTTARSI DALLA TORRE DI HANOI
N]GMI E GIOCHI MATEMATICI

SCIENZA

« 0 tI-;(andomCards
ot

29 maggio

/start 1535 o

Ciao 153,

Nuovo enigma! (53,

2 Yave N
Rz \/ Q C/

ENIGMA 24

A, B, C, D si sono sfidati in una
gara di nuoto. C arriva dopo A,
ma prima di D. B & arrivato
subito dopo A. Qual & la
classifica?

-

Da Matematica per comuni mortali di'E. Peres, 1532

Soluzione

@ Messaggio T @

Nuovo enigmal
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LARGO PEANO
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PROBABILITA

IMPREVISTI

PAGARE 250 €

Questo contratto vale

CONTRATTO

PIAZZA CARTESIO

Rendita - Solo Terreno

Con 1 Casa
Con 2 Case
Con 3 Case
Con 4 Case
Con Albergo

Se un giocatore possiede tutti i terreni d'una stessa
branca dedla matematica { dello stesso colore |, |a rendita
del solo terreno viene raddoppiata

Costo di ogni Casa
di un Albergo pia 4 Case

Valore ipotecano ...

Questo CoMratto vake ontratto vale

CONTRATTO
VIALE FANO

Rendita - Solo Terreno Rendita - Solo Terreno

Con 1 Casa " - Con 1 Casa
Con 2 Case ' ' Con 2 Case
Con 3 Case ’ * Con 3 Case
Con 4 Case "2 * Con 4 Case
Con Albergo ' ) Con Albergo

Se un giocatore possiede tutti | terreni d'una stessa
branca della matematica ( dello stesso colore |, la rendita
del solo terreno viene raddoppiata, del solo terreno viene raddoppiata
Costo di ogni Casa €375 Costo di ogni Casa

di un Albergo pii 4 Case di un Albergo pia 4 Case

Valore ipotecarnio ... £ 350 Valore ipotecano ...
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Samuele Coser
in collaborazione con i/le compagni/e di alternanza




1 febbraio

3 febbralo

15 febbralo

22 tfebbralo

8 marzo

Incontri con esperti

Dario De Toffoli
fondatore di Studiogiochi, giornalista, scrittore e ideatore di giochi

llaria Ampollini
ricercatrice in storia e comunicazione della scienza

Marco Andreatta
matematico, professore di Geometria, divulgatore

Giorgio Dendii
enigmista, divulgatore, appassionato di giochi matematici

Bruno D’Amore
matematico, professore di Didattica della Matematica, divulgatore

Aspetti del processo creativo che sta dietro
alla progettazione di un gioco + consigli su
come impostare il lavoro durante I’ASL

Giochi ed enigmi matematici nella storia (in
particolare nell’arco del 1700)

Ruolo e importanza della comunicazione della
scienza.

Creazione di giochi, enigmi e indovinelli

Relazione tra gioco e apprendimento della
matematica.
differenza tra giochi game e giochi play.




Incontri con esperti

1 feblbraio Dario De Toffol Aspetti del processo creativo che sta dietro
fondatore di Studiogiochi, giornalista, scrittore e ideatore di giochi alla progettazione di un gioco + consigli su
come impostare il lavoro durante ’ASL
8 febbraio llaria Ampollini Giochi ed enigmi matematici nella storia (in
ricercatrice in storia e comunicazione della scienza particolare nell'arco del 1700)
15 tebbraio Marco Andreatta Ruolo e importanza della comunicazione della
matematico, professore di Geometria, divulgatore scienza.
22 febbraio  Giorgio Dend Creazione di giochi, enigmi e indovinelli
enigmista, divulgatore, appassionato di giochi matematici
3 marzo Bruno D’Amore Relazione tra gioco e apprendimento della
matematico, professore di Didattica della Matematica, divulgatore Matematica.
differenza tra giochi game e giochi play.
15 marzo Sol Bekic Stampanti 3d, taglierine laser e altri macchinari
creative technologist del Fablab
22 marzo Verdiana Pasqualini Software di progettazione grafica 2d e 3d

matematica
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Samuele Coser
in collaborazione con i/le compagni/e di alternanza







Grazie a tutti!

Dipartimento di Matematica e Laboratorio PopMat
Marco Andreatta, Alex Casarotti, Agnese Del Z0zzo, Alessandro Oneto, Carlotta Vielmo

Dipartimento di Ingegneria e Scienze dell’Informazione e FablLab
Sol Bekic, Francesca Fiore, Alberto Montresor, Verdiana Pasqualini

I/Le ragazzi/e di Matematica
Alberti Kevin, Buio Linda, Caresia Gabriele, Cecchetto Sofia, Errati Leonardo,
Franceschini Linda, Perbellini Cecllia, Vedovetto Diego

I/Le ragazzi/e delle Scuole Superiori
AkhTar Sana, Anton Denis, Campi Davide, Coser Samuele, Costa Letizia, Debiasi Elisabetta, Dematte Mattia,
Elfarssi Soumaia, Giacomello Emanuele, Gozzi Thomas, Lanaro Daniele, Mase Valentina, Micheletti Lucia,
Nikollbibaj Veronika, Pace Alessio, Rosponi Dario, Rozza Matteo, Tonetta Leonardo, Ziglio Gabriele

Gli/Le Esperti/e
Ampollini llaria, Andreatta Marco, Bekic Sol, D’Amore Bruno,
De Toffoli Dario, Dendi Giorgio, Pasqualini Verdiana

INAAM - Istituto Nazionale di Alta Matematica

Ufficio Alternanza
Alessia Magnabosco, Luigi Simeone, Elena Rossetto

BUP - Biblioteca Universitaria Povo
Sonia Stenico, Marco Segabinazzi



