
Dipartimento di Matematica  
Dipartimento di Ingegneria e Scienze dell’Informazione

Racconto di un’Alternanza Scuola-Lavoro 

di costruzione di giochi da tavola (e molto altro…)
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Organizzato da: 
POPMAT - Dip. di Matematica 
FABLAB - Dip. Ingegneria e Scienze dell’Informazione

Co-Finanziato da: 
INdAM (Istituto Nazionale di Alta Matematica)
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Un protocollo di disseminazione 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Giorgio Dendi  -  Enigmista, divulgatore scientifico e appassionato di giochi matematici
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Corso di Comunicazione della Scienza 
 Progetti d’esame (giochi matematici)

 Alternanza Scuola-Lavoro  
Sviluppo e creazione 

in collaborazione con FabLab  

Società 
 Donazioni, Eventi a tema 
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Millennium 
Leonardo Errati
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Leonardo Errati



Be4After 
Linda Franceschini



Galuedo 
Kevin Alberti, Gabriele Caresia



Bot Telegram 
Verdiana Pasqualini 

e tutto il team dell’alternanza



Numeropoly 
da un progetto di  

Emma Bissoli, Diego Vedovetto e Emma Viviani 



I Numeri Principi 
Samuele Coser 

in collaborazione con i/le compagni/e di alternanza



Incontri con esperti
1 febbraio Dario De Toffoli  

fondatore di Studiogiochi, giornalista, scrittore e ideatore di giochi
Aspetti del processo creativo che sta dietro 
alla progettazione di un gioco + consigli su 
come impostare il lavoro durante l’ASL

8 febbraio Ilaria Ampollini 
ricercatrice in storia e comunicazione della scienza

Giochi ed enigmi matematici nella storia (in 
particolare nell’arco del 1700)

15 febbraio Marco Andreatta 
matematico, professore di Geometria, divulgatore

Ruolo e importanza della comunicazione della 
scienza.

22 febbraio Giorgio Dendi 
enigmista, divulgatore, appassionato di giochi matematici

Creazione di giochi, enigmi e indovinelli

8 marzo Bruno D’Amore 
matematico, professore di Didattica della Matematica, divulgatore

Relazione tra gioco e apprendimento della 
matematica.

differenza tra giochi game e giochi play.
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15 marzo Sol Bekic 
creative technologist

Stampanti 3d, taglierine laser e altri macchinari 
del FabLab

22 marzo Verdiana Pasqualini

matematica

Software di progettazione grafica 2d e 3d



Un progetto di gruppo



I Numeri Principi 
Samuele Coser 

in collaborazione con i/le compagni/e di alternanza



Quanti prototipi servono?



Grazie a tutti!
Dipartimento di Matematica e Laboratorio PopMat 

Marco Andreatta, Alex Casarotti, Agnese Del Zozzo, Alessandro Oneto, Carlotta Vielmo

 

Dipartimento di Ingegneria e Scienze dell’Informazione e FabLab 
Sol Bekic, Francesca Fiore, Alberto Montresor, Verdiana Pasqualini


I/Le ragazzi/e di Matematica 
Alberti Kevin, Buio Linda, Caresia Gabriele, Cecchetto Sofia, Errati Leonardo,  

Franceschini Linda, Perbellini Cecilia, Vedovetto Diego


I/Le ragazzi/e delle Scuole Superiori 
AkhTar Sana, Anton Denis, Campi Davide, Coser Samuele, Costa Letizia, Debiasi Elisabetta, Demattè Mattia,  

Elfarssi Soumaia, Giacomello Emanuele, Gozzi Thomas, Lanaro Daniele, Masè Valentina, Micheletti Lucia,  
Nikollbibaj Veronika, Pace Alessio, Rosponi Dario, Rozza Matteo, Tonetta Leonardo, Ziglio Gabriele


 
Gli/Le Esperti/e 

Ampollini Ilaria, Andreatta Marco, Bekic Sol, D’Amore Bruno,  
De Toffoli Dario, Dendi Giorgio, Pasqualini Verdiana


 
INdAM - Istituto Nazionale di Alta Matematica 

Ufficio Alternanza 
Alessia Magnabosco, Luigi Simeone, Elena Rossetto


BUP - Biblioteca Universitaria Povo  
Sonia Stenico, Marco Segabinazzi


